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AKSARAY ÜNİVERSİTESİ MÜHENDİSLİK FAKÜLTESİ 
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BİRİNCİ YARIYIL 

DERSİN ADI: AİT-191 ATATÜRK İLKELERİ VE İNK. TARİHİ- I T: 2   P: 0   KREDİSİ: 

2   AKTS: 2 

DERSİN İÇERİĞİ: Osmanlı devletinin klasik çağından başlayarak 1923 yılında Lozan 

Antlaşması’nın imzalanması ile sona eren tarihsel dönemin başlıca siyasal, ekonomik, sosyal 

ve kültürel olguları ve bunlar üzerine temel akademik yorumlar. 

 

DERSİN ADI: İNG-185 YABANCI DİL I   T:2   P: 0   KREDİSİ: 2   AKTS: 2 

DERSİN İÇERİĞİ: Temel gramer kuralları, kelime bilgisi, okuduğunu anlama, paragraf 

yazma. 

 

DERSİN ADI: TDİ-195 TÜRK DİLİ I    T: 2   P:0    KREDİSİ:2    AKTS:2 

DERSİN İÇERİĞİ: Türkçenin tarihi gelişiminin ve iyi kullanılabilmesi için, dil ve kültür 

ilişkileri, Türkçenin Dünya dilleri arasındaki yeri, Türkiye Türkçesinin gelişme evreleri, dilin 

kullanımında dikkat edilmesi gereken imla kuralları, dil bilgisi açısından bilinmesi ve 

uygulanması gereken temel bilgiler dersin içeriğini oluşturmaktadır. 

 

DERSİN ADI: YZM-101 YAZILIM MÜHENDİSLİĞİNE GİRİŞ   T: 3   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılım mühendisliğine giriş, UML, gereklerin belirlenmesi, analiz, 

sistem tasarımı, nesne tasarımı, test, proje yönetimi, yazılım yaşam döngüsü. 

 

DERSİN ADI: YZM-103   PROGRAMLAMAYA GİRİŞ VE ALGORİTMA   T:2   P:2   

KREDİSİ: 4   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılım mühendisliğine giriş, UML, gereklerin belirlenmesi, analiz, 

sistem tasarımı, nesne tasarımı, test, proje yönetimi, yazılım yaşam döngüsü. 

 

 

 



DERSİN ADI: YZM-105 TEMEL BİLGİSAYAR BİLİMLERİ    T:1   P:1   KREDİSİ: 2    

AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bilgisayar Organizasyonu; Algoritmalar, Programlama Dilleri; Veri 

Yapıları; Diziler; Döngüler; Koşullu ifadeler; Fonksiyonlar; Yordamlar; Veri dosyası yazma ve 

okuma; Örnek uygulamalar, bilgisayar donanımı ve yazılımı, MS Word, excel, powerpoint. 

 

DERSİN ADI: YZM-107   FİZİK I    T:3    P:0   KREDİSİ: 3    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Fizik ve Ölçme, Vektörler, Bir Boyutta Hareket, İki Boyutta Hareket, 

Hareket Kanunları, Dairesel Hareket ve Newton Yasalarının Diğer Uygulamaları, İş ve Kinetik 

Enerji, Potansiyel Enerji ve Enerjinin Korunumu, Lineer Momentum ve Çarpışmalar, Sabit 

Eksen Etrafında Bir Katı Cismin Dönüşü, Dönme Hareketi ve Açısal Momentum, Statik Denge 

ve Esneklik, Salınım Hareketi 

 

DERSİN ADI: YZM-109   MATEMATİK I    T:3   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Reel fonksiyonlar, trigonometrik, üstel fonksiyonlar, limitler ve türevlerin 

tanım ve uygulamaları, belirli ve belirsiz integraller çözüm ve uygulamaları. 

 

İKİNCİ YARIYIL 

DERSİN ADI: AİT-192 ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ II    T:2     P:0    

KREDİSİ:2   AKTS:2 

DERSİN İÇERİĞİ: Türk İnkılabı (Yeni Türk Devletinde Modernleşme Hareketleri), Siyasal 

İnkılaplar, Saltanatın Kaldırılması, Cumhuriyetin İlanı ve Cumhuriyet Kavramı, Hilafetin 

Kaldırılması, 1924 Anayasası, Toplumsal ve Sağlık Alanında Yapılan İnkılaplar, Kıyafet 

Düzenlemesi, Şapka Kanunu, Soyadı Kanunu, Tarikatların Kaldırılması, Tekke, Türbe ve 

Zaviyelerin Kapatılması, Takvim, Saat, Ölçü Sistemindeki Değişiklikler, Kadın Hakları ve 

Gelişimi, Hukuk Alanında Yapılan İnkılap, Medeni Kanunun Kabulü, Hukuk Devleti ve 

Hukukun Üstünlüğü Kavramları, Kültür ve Eğitim Alanındaki İnkılaplar, Harf, Dil ve Tarih 

İnkılabı, Eğitim İnkılabı ve Önemi, Eğitimde Uygulanması Gereken İlkeler, İktisadi Alanda 

Yapılan İnkılaplar, Erken Cumhuriyet Dönemi Türkiye’sinde İktisat Hedefleri, İzmir İktisat 

Kongresi, Karma Ekonomi Projesi, 1923 -1929 Arası Göreli Liberalizm, 1929-1939 Arası 

Devletçilik, Atatürkçü Düşünce Sistemi ve Yeni Türkiye’nin Kurucu İlkeleri, Yükselen Savaş 

Tehdidine Karşı Geliştirilen Politikalar, Bloklu Dünya ve Türkiye, Türkiye'de 1960 - 1980 

Arası Siyasal ve Toplumsal Gelişmeler. 

 

DERSİN ADI: İNG-186   YABANCI DİL II     T:2    P:0   KREDİSİ: 2    AKTS:2 

DERSİN İÇERİĞİ: Fikirleri Bağlantılandırma: Şimdiki ve Geçmiş Zaman Düzensiz Çoğullar, 

Sessizler, Sayılabilen ve Sayılamayan İsimler, Sağlıklı Yaşam ve Alışkanlıklar, Yapabilme- 

Yapmak- Beceriler, İstek Amaçlı Yapabilme- Sıfatlar ve Zarflar, Kişileri Açıklamak, Şimdiki 

Zaman ve Sıfatlar, Soru Oluşturma; Edatlar, Yapmak Zorunda Olmak / Olmamak Ev Ödevi ve 



Çalışma Yükümlülükleri, Teklif ve Davet, Yakın Gelecek ve Planlar, Ulaşım, Hareket Edatları 

Adres Açıklama, Yazma Faaliyetleri. 

 

DERSİN ADI: TDİ- 196   TÜRK DİLİ II      T:2    P:0    KREDİSİ:2    AKTS:2 

DERSİN İÇERİĞİ: Cümle çeşitleri, anlatım bozuklukları, paragraf anlatım biçimleri, yazılı 

anlatım türleri, sözlü anlatım türleri, yazım kuralları ve noktalama işaretleri. 

 

DERSİN ADI: YZM-102   LİNEER CEBİR    T:3   P:0    KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Lineer denklem sistemleri, matrisler. Determinantlar ve Uygulamaları, 

Vektör uzayları, alt uzaylar, baz ve boyutlar, koordinat sistemleri. 

 

DERSİN ADI: YZM-104   NESNE TABANLI PROGRAMLAMA    T:2   P:2    KREDİSİ:4    

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Nesneler ve sınıflar, oluşturucu, statik değişken, sabitler, metotlar, 

görünürlük değiştiricileri, geçici nesneler, yöntemlerin nesnelerle çağrılması, değişmezlik, 

değişken görünürlüğü, sınıf soyutlaması ve paketleme, üst ve alt sınıf kavramları, kalıtım, çoklu 

anlam, çiğneme, aşırıyükleme, soyut sınıf, nesne yönelimli tasarım. 

 

DERSİN ADI: YZM-106   VERİTABANI PROGRAMLAMA    T:2        P:2    KREDİSİ:4    

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: İlişkisel Veritabanlarına Giriş, İlişkisel Veritabanı Yönetim Sistemleri, 

Varlık İlişki Modelleri, Veri Modelleme ve Normalizasyon, SQL: Veri Tanımlama Dili, 

Tanımlı Fonksiyonlar, SQL Sorguları ve Oracle Objeleri. 

 

DERSİN ADI: YZM-108   FİZİK II     T:3    P:0    KREDİSİ:3    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Elektromanyetik kavramların temel prensip ve kuramları: Coulomb 

Yasası, Elektrik Alan, Gauss Yasası, Elektrik Potansiyeli, Doğru Akım Devreleri, Manyetik 

Alan, Manyetik Alan Kaynakları, Ampere Yasası, Faraday Yasası, Maddenin Manyetik 

Özelikleri, Alternatif Akım Devreleri, Maxwell Denklemlerinin Sunumu, Elektromanyetik 

Dalga Kavramı. 

 

DERSİN ADI: YZM-110    MATEMATİK II   T:3   P:0    KREDİSİ:3    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Kısmi türevler, trigonometrik, üstel ve logaritmik fonksiyonlar, doğrular, 

çemberler, paraboller, belirsiz belirli ıntegraller. 

 

 



ÜÇÜNCÜ YARIYIL 

DERSİN ADI: ISG-255    İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ I   T:2   P:0    KREDİSİ:2    AKTS:2 

DERSİN İÇERİĞİ: İş Sağlığı ve Güvenliği Kursu; İş sağlığı ve güvenliği alanındaki genel 

tanım ve uygulamaları. 

 

DERSİN ADI: YZM-201    DİFERANSİYEL DENKLEMLER    T:3   P:0    KREDİSİ3   

AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Birinci mertebeden diferansiyel denklemlerin incelenmesi , varlık ve 

teklik teoremi/ Birinci mertebeden çeşitli diferansiyel denklemlerin çözümleri ve uygulamaları/ 

Yüksek mertebeden değişken katsayılı ve sabit katsayılı lineer diferansiyel denklemler için 

temel teoremler/ Sabit katsayılı lineer denklemler için belirsiz katsayılar ve operatör yöntemi/ 

Parametrelerin değişimi yöntemi/ Mertebe düşürme yöntemi/ Değişken dönüştürmesi yöntemi/ 

Euler-Cauchy diferansiyel denklemi/ Yüksek mertebeden tam diferansiyel denklemler/ Lineer 

diferansiyel denklem sistemleri. 

 

DERSİN ADI: YZM-203   SAYISAL ANALİZ    T:3   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Sayısal Analizin tanımı ve özellikle mühendislik uygulamalarındaki 

kullanımının açıklanması. Sayısal yöntemlerde hata analizi, analitik çözümler, lineer ve lineer 

olmayan denklem sistemi çözümleri, yaklaşım yöntemleri, interpolasyon, lineer regresyon, 

sayısal integrasyon. 

 

DERSİN ADI: YZM-205   İŞLETİM SİSTEMLERİ      T:3   P:0   KREDİSİ:3    AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Dersin içeriği; işletim sistemlerine giriş, bilgisayar sistemi yapısı, işletim 

sistemi yapısı, süreçler, iş parçacıkları, CPU iş dağıtımı, süreç eş zamanlama, bellek yönetimi, 

sanal bellek, dosya sistemi ara yüzü, dosya sistemleri, giriş/çıkış sistemleri, yönetimsel araçlar, 

yığın depolama araçları, farklı işletim sistemlerinin kıyaslanması konularını kapsamaktadır. 

 

DERSİN ADI: YZM-207   VERİ YAPILARI VE ALGORİTMALAR     T:2   P:2     KREDİSİ3    

AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Yığınlar, Yığın Yapıları Uygulamaları, Kuyruklar, Kuyruğa Ekleme, 

Kuyruktan Çıkarma, Öncelik Kuyrukları, Ağaç Yapıları, Ağaç Uygulamaları, İkili Arama 

Ağaçları, Öbek Yapıları Uygulamaları, Dengeli Arama Ağaçları, Çizge Yapıları, Çizge 

Yapıları Uygulamaları Konuları. 

 

 

 



DERSİN ADI: YZM-209   WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA    T:2    P:2     KREDİSİ:4   

AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders öğrencilere web tasarım pratikleri, HMTL, CSS, bootstrap ve 

jquery kodlama sistemlerinin temel prensiplerini sağlar. Bu ders öğrencilere web standartları, 

kullanılabilirliği ve iş akışı ve erişebilirliği için tasarım yapmayı tanıtır. Bu ders öğrenciler ile 

birlikte çoklu medyayı keşfederek ve kendi grid sistemlerini inşa ederek “esnek” (responsive) 

tasarıma web’e bir tasarım bilgisi sağlar. 

 

DERSİN ADI: DDE-201   DERS DIŞI ETKİNLİK I     T:0   P:1    KREDİSİ:1    AKTS:1 

DERSİN İÇERİĞİ: Üniversite içindeki etkinliklere katılım sağlanması. 

 

DERSİN ADI: YZM-211   ENDÜSTRİYEL PROGRAMLAMA    T:2   P:0   KREDİSİ:3    

AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Endüstriyel otomasyon sistemlerinin temelleri, otomasyon sistemlerinde 

giriş ve çıkış elemanları, PLC mimarisi ve donanımı, PLC programlama editörü ve PLC 

programlama dilleri, PLC programlama (lojik fonksiyonlar, aritmetik işlemler, zamanlayıcılar, 

sayıcılar, veri işleme), PLC programlama yöntemleri, endüstriyel uygulamalar (motor kontrol, 

PID kontrol, endüstriyel haberleşme, HMI) 

 

DERSİN ADI: YZM-213   GÖNÜLLÜK ÇALIŞMALARI     T:1   P:2     KREDİSİ:2    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılım mühendisliğine giriş, UML, gereklerin belirlenmesi, analiz, 

sistem tasarımı, nesne tasarımı, test, proje yönetimi, yazılım yaşam döngüsü. 

 

DERSİN ADI: YZM-215   GÖMÜLÜ SİSTEMLER T:2   P:0     KREDİSİ:3    AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu derste gömülü sistemlerin temel kavramları, mimarileri ve kullanım 

alanları ele alınır. Mikrodenetleyici ve mikroişlemci yapıları, donanım-yazılım etkileşimi, 

sensör ve aktüatörlerle veri alışverişi incelenir. Ayrıca gerçek zamanlı sistemler, temel 

programlama teknikleri, düşük seviyeli yazılım geliştirme ve gömülü sistem tasarım süreçleri 

üzerinde durulur. Ders kapsamında uygulamalı örneklerle gömülü sistem geliştirme becerisi 

kazandırılması hedeflenir. 

 

DÖRDÜNCÜ YARIYIL 

DERSİN ADI: DDE-202    DERS DIŞI ETKİNLİK II     T:0   P:1      KREDİSİ:1     AKTS:1 

DERSİN İÇERİĞİ: Üniversite içindeki etkinliklere katılım sağlanması. 

 

 



DERSİN ADI: ISG-256    İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ II   T:2    P:0    KREDİSİ:2    AKTS:2 

DERSİN İÇERİĞİ: İş sağlığı ve güvenliğinin tanımı ve tarihçesi, İnsan hataları ve İş kazaları, 

Çalışma ortamında fiziksel risk etmenleri, Çalışma ortamında psikososyal etmenler 

 

DERSİN ADI: YZM-202    AYRIK MATEMATİK    T:3     P:0    KREDİSİ:3 AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Mantık; Kümeler ve Fonksiyonlar; Algoritmanın Temelleri; Sayılar ve 

Matrisler; Hesaplama Teknikleri; Kromatik Polinomlar; Graflar; Ağaçlar; Boole Cebri; Çıkışlı 

ve Çıkışsız Solu Durum Makineleri. 

 

DERSİN ADI: YZM-204 GÖRSEL PROGRAMLAMA    T:2    P:2    KREDİSİ:4    AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılımın tanımı, geliştirme prensipleri ve kalitenin tanımı. .NET Olay 

tabanlı programlama yapısı. C#programlama dili sözdizimi, Nesneye yönelik programlama 

kavramları; Soyutlama, kapsülleme, kalıtım, aşırı yükleme kavramları. G/Ç Programlama, 

aykırı durumların ele alınışı. SQL Server ile ADO ve LINQ kullanımı. 

 

DERSİN ADI: YZM-206    İNTERNET PROGRAMCILIĞI    T:2   P:2    KREDİSİ: 4  AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Temel içerikler, HTTP kuralları ve metodları, HTML/CSS web tasarım 

formatları, istemci tarafında Javascript'e giriş ve sunucu tarafında PHP kullanımı 

 

DERSİN ADI: YZM-208    OLASILIK VE İSTATİSTİK   T:3   P:0     KREDİSİ:3   AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu derste olasılık teorisinin temel kavramları, rastgele değişkenler, 

olasılık dağılımları ve beklenen değer gibi konular ele alınır. Ayrıca tanımlayıcı istatistikler, 

veri analizi, varyans, standart sapma, örnekleme yöntemleri ve istatistiksel çıkarım teknikleri 

incelenir. Hipotez testleri ve regresyon analizi gibi yöntemlerle verilerden anlamlı sonuçlar elde 

etme becerisi kazandırılması amaçlanır. 

 

DERSİN ADI: YZM-210 YAZILIM GEREKSİNİMİ MÜHENDİSLİĞİ   T: 2  P:0    

KREDİSİ:2     AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılım Mühendisliğinin Temel Kavramları, Süreç Modelleri, Proje 

Yönetimi, Gereksinimler Analizi, Sistem Modelleri, Gereksinim Tanımlama, İlk örnekleme, 

Yazılım Tasarımı, Yazılım Güvenilirliği, Sınama Ve Doğrulama, Yazılım Bakımı 

 

DERSİN ADI: YZM-212    İLERİ PROGRAMLAMA TEKNİKLERİ     T:2    P:0     

KREDİSİ:2    AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Güncel programlama dillerine genel bir bakış. Nesneye yönelik 

programlamaya giriş. Sınıflar, kurucu yok edici fonksiyonlar, üye fonksiyonlar. Operatörlerin 



aşırı yüklenmesi, sınıfların kalıtımı. Template sınıflar ve STL. Programlama dili ile GUI grafik 

ara yüzlü programlama. QT paketi ile ileri programlama yöntemleri. İleri programlama 

yöntemleri ile veri erişimi ve veri toplama. Veri yapıları ve programlama. Veri tabanına giriş, 

SQL ve temel işlevler. 

BEŞİNCİ YARIYIL 

DERSİN ADI: YZM-301   YAPAY ZEKA    T:3   P:0   KREDİSİ:3    AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Problem çözme teknikleri. Bilgi gösterimi ve akıl yürütme. Önermeler 

mantığı ve birinci derece yüklem mantığının söz dizimi, anlam bilgisi ve ispat teorisi 

(tümdengelimli akıl yürütme). Belirsizlik. Olasılıksal akıl yürütme. Uzman sistemler ve 

otomatik öğrenme. 

 

DERSİN ADI: YZM-305   MOBİL PROGRAMLAMA T:2    P:2  KREDİSİ:3     AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu derste mobil uygulama geliştirme süreçleri ve temel kavramlar ele 

alınır. Android ve/veya iOS platformları için uygulama geliştirme ortamları, kullanıcı arayüzü 

tasarımı, veri yönetimi ve API kullanımı incelenir. Ayrıca mobil uygulamalarda performans, 

güvenlik ve kullanıcı deneyimi konularına değinilerek, uygulamalı çalışmalarla temel mobil 

uygulama geliştirme becerileri kazandırılması amaçlanır. 

 

DERSİN ADI: YZM-317   BİÇİMSEL DİLLER VE OTOMATA T:3    P:0  KREDİSİ:3     

AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu derste biçimsel dillerin ve otomata teorisinin temel kavramları ele 

alınır. Alfabeler, diller, gramerler ve düzenli ifadeler incelenir. Sonlu otomatalar, yığıtlı 

otomatalar ve Turing makineleri gibi hesaplama modelleri üzerinde durulur. Ayrıca dil sınıfları, 

karar verilebilirlik ve hesaplanabilirlik konularına giriş yapılarak, teorik bilgisayar biliminin 

temel prensipleri öğretilir. 

 

DERSİN ADI: YZM-319   MASAÜSTÜ YAYINCILIK   T:3   P:0  KREDİSİ:3    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Masaüstü yayıncılık uygulamalarının tanıtımı, Görüntü, ses ve video kayıt 

formatları ve çözünürlük birimleri, Renkler, anlamları-etkileri ve görsel tasarımda kullanım 

prensipleri, Projeye göre kayıt çözünürlüğü, kayıt büyüklüğü, baskı çözünürlüğü ve boyutu 

arasındaki ilişkiler ve hesaplamalar. 

 

DERSİN ADI:  YZM-321   NESNELERİN İNTERNETİ   T: 3    P:0    KREDİSİ:3    AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Nesnelerin İnterneti için verilmesi planlanan içerik özet olarak temel 

kavramlar, temel donanımlar, sensörler, sinyal-görüntü İşleme, veri işleme ve sıkıştırma, ağ ve 

protokoller, pratik hazır platformlar, programlama temelleri, veri saklama ve haberleşme için 

programlama, nesnelerin interneti ve büyük veri, nesnelerin interneti güvenliği başlıklarından 

meydana gelmektedir. 



 

DERSİN ADI: YZM-327   SİBER GÜVENLİK   T:3   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Giriş. Sibergüvenlik ve Güvenlik Operasyon Merkezleri, İşletim 

Sistemleri: Windows İşletim Sistemi, Linux İşletim Sistemi. Ağ protokolleri ve servisleri. Ağ 

altyapısı. Ağ güvenliğinin prensipleri, Ağ saldırıları. Ağ koruması. Kriptografi ve Açık 

Anahtarlama Altyapısı. Uçnokta güvenliği ve analizi. Güvenlik izleme. Ağ güvenliği ve dijital 

deliller. 

 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-309   UZAY YOLCULUĞU   T:2   P:0   KREDİSİ:2   AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Dersin içeriğini oluşturan konular: uzay ortamı, uzay ortamına ait temel 

bilgiler, Dünyamızın uzaydaki yeri, nötral atmosfer, plazma ortamı, Güneş, Güneş'in atmosferi, 

Güneş radyasyonu, Güneş rüzgârı, Güneş aktiviteleri, Güneş lekeleri, Güneş alevleri, 

jeomanyetik ve iyonize olmuş ortam, iyonosfer, radyo dalgalarının yayılımı ve haberleşmedir. 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-311   3D YAZICILARDA TASARIM   T:2   P:0   KREDİSİ:2   

AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu derste 3D yazıcı teknolojileri ve üç boyutlu modelleme temelleri ele 

alınır. Öğrenciler, CAD yazılımları kullanarak 3D model oluşturma, düzenleme ve yazdırmaya 

uygun hale getirme süreçlerini öğrenir. Ayrıca malzeme türleri, baskı teknikleri, katmanlı 

üretim prensipleri ve baskı hatalarının giderilmesi gibi konular incelenir. Ders kapsamında 

uygulamalı çalışmalarla tasarlanan modellerin 3D yazıcılarda üretilmesi sağlanır. 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-313   WEKA İLE VERİ MADENCİLİĞİ   T:2   P:0   KREDİSİ:2   

AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Gelişen bilgi teknolojileri ile depolanan büyük miktarlardaki veri analiz 

edilerek karar verme süreçlerine katkı sağlamaktadır. Bu ders ile temel veri madenciliği 

kavramlarını öğrenme; sınıflandırma, kümeleme, birliktelik analizi ve öznitelik seçimi gibi veri 

madenciliği görevleri hakkında bilgi sahibi olma ve bu alandaki algoritmaları çeşitli veri 

tabanlarına uygulayabilme amaçlanmaktadır. 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-315   ORİGAMİ   T:2   P:0   KREDİSİ:2   AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Eski bir sanat olan kağıt katlamayla figür oluşturma yöntemi origamiyle 

oluşturulan figürlerin matematiksel açıdan incelenmesi, figür oluşturma süreçlerinin 

değerlendirilmesi. 

 

 



DERSİN ADI: PF-301 EĞİTİME GİRİŞ   T:3    P:0     KREDİSİ:3    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, eğitim, öğretim, öğrenme, öğretmenlik, okul ve 

eğitim sistemini çeşitli yönleriyle tanıtmak olup başlıca konular: Eğitim, öğretim ve 

öğrenmeyle ilgili temel kavramlar; eğitimin amaçları ve işlevleri; eğitimin diğer alanlarla ve 

bilimlerle ilişkisi; eğitimin hukuki, sosyal, kültürel, tarihî, politik, ekonomik, felsefi, etik ve 

psikolojik temelleri; eğitim bilimlerinde yöntem; bir eğitim ve öğrenme ortamı olarak okul ve 

sınıf; bir meslek olarak öğretmenlik ve öğretmenlik meslek etiği; öğretmen yetiştirmede güncel 

gelişmeler; yirmi birinci yüzyılda okul ve eğitimle ilgili temel yönelimler. 

 

DERSİN ADI: PF-303 EĞİTİM PSİKOLOJİSİ   T:3   P:0     KREDİSİ:3    AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, psikolojinin temel kavram ve konularından 

hareketle psikolojinin eğitim alanındaki etkilerini, öğrenenin ve öğrenmenin psikolojik 

boyutlarını tanımak olup başlıca konular:  Psikolojinin ve eğitim psikolojisinin temel 

kavramları; eğitim psikolojisinde araştırma yöntemleri; gelişim kuramları, gelişim alanları ve 

gelişim süreçleri; gelişimde bireysel farklılıklar; öğrenmeyle ilgili temel kavramlar; öğrenmeyi 

etkileyen faktörler; eğitim ve öğrenme süreçleri çerçevesinde öğrenme kuramları; öğrenme 

sürecinde motivasyon. 

 

DERSİN ADI: PF-305   ÖĞRETİM İLKE VE YÖNTEMLERİ   T:3   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, öğretim ve öğrenmeyle ilgili temel kavram, kuram, 

strateji, yaklaşım ve modelleri tanıtmak olup başlıca konular: Öğretim ilke ve yöntemleriyle 

ilgili temel kavramlar; öğretim ve öğrenme ilkeleri, modelleri, stratejileri, yöntemleri ve 

teknikleri; öğretimde hedef ve amaç belirleme; öğretim ve öğrenmede içerik seçimi ve 

düzenlemesi; öğretim materyalleri; öğretimin planlanması ve öğretim planları; öğretimle ilgili 

kuram ve yaklaşımlar; etkili okulda öğretim ve öğrenme; öğrenmede başarı; sınıf içi 

öğrenmelerin değerlendirilmesi; eğitim ve öğretim sürecinde etik ilkeler. 

 

 

DERSİN ADI: YZM-307   YAZ STAJI     T:0    P:2   KREDİSİ:0    AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Staj herhangi bir iş yerinde (kamu ya da özel sektör) altı haftalık (30 

işgünü) bir mesleki deneyim kazanılmasını öngörmektedir. Öğrencilerin stajlarını başarıyla 

tamamlayabilmeleri için Yazılım Mühendisliği Bölümü Staj Yönergesindeki kuralları 

izlemeleri gerekmektedir. 

 

 

 

 



ALTINCI YARIYIL 

DERSİN ADI: YZM-318 VERİ İLETİŞİMİ VE BİLGİSAYAR AĞLARI T:3   P:0  

KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında veri iletişiminin temel kavramları, veri iletim 

ortamları, ağ topolojileri ve ağ türleri incelenir. Katmanlı ağ mimarileri çerçevesinde OSI 

Modeli ve TCP/IP yapıları ele alınır. Fiziksel katman, veri bağlantı katmanı, ağ katmanı, taşıma 

katmanı ve uygulama katmanı işlevleri açıklanır. IP adresleme, alt ağlara bölme (subnetting), 

yönlendirme algoritmaları, hata ve akış kontrolü, ağ güvenliği, kablosuz ağ teknolojileri ve 

internet protokolleri ders kapsamında değerlendirilir. Ayrıca yerel alan ağları (LAN), geniş alan 

ağları (WAN) ve güncel ağ uygulamalarına ilişkin temel bilgiler verilir. 

 

DERSİN ADI: YZM-320   SOSYAL AĞ ANALİZİ T:3   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Sosyal Ağ Analizi dersi; bireyler, gruplar, kurumlar ve sistemler 

arasındaki ilişkilerin matematiksel ve grafiksel yöntemlerle incelenmesini kapsar. Derste ağ 

yapılarının temel kavramları, düğüm (node), bağ (edge), merkezilik ölçüleri, yoğunluk, 

kümelenme katsayısı ve ağ topolojileri ele alınır. Ayrıca sosyal medya verileri üzerinden ilişki 

analizi, bilgi yayılımı, topluluk keşfi ve etkileşim modelleri incelenir. Öğrenciler, gerçek veri 

kümeleri üzerinde ağ modelleme araçları kullanarak analiz yapmayı öğrenir. 

 

DERSİN ADI: YZM-326 BİLGİ GÜVENLİĞİ VE KRİPTOLOJİ   T:3   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bilgi güvenliği ve kriptoloji ile ilgili genel kavramlar, Basit kripto 

sistemler (Shift Cipher, Substitution Cipher, Affine Cipher), Stream Ciphers ve basit şifreleme 

algoritmalarının kripto analizleri, Açık anahtarlı - Gizli anahtarlı kripto sistemler, Açık 

anahtarlı kripto sistemler için matematiksel kavramlar 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-322 KESİR DERECELİ SİSTEMLER   T:2   P:0   KREDİSİ:2   

AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Kesir dereceli sistemler dersi; klasik tam sayı dereceli diferansiyel 

denklemler yerine kesirli türev ve integraller kullanılarak modellenen dinamik sistemlerin 

incelenmesini kapsar. Derste 𝐷𝛼𝑥(𝑡),  0 < 𝛼 < 1ifadesiyle tanımlanan kesir dereceli türev 

kavramı, temel kesirli türev tanımları (Michele Caputo, Joseph Liouville ve Bernhard Riemann 

yaklaşımları), sistem modelleme yöntemleri, kararlılık analizi ve kontrol uygulamaları ele 

alınır. Ayrıca mühendislikte viskoelastik sistemler, biyomedikal modeller, elektrik devreleri ve 

kontrol sistemlerinde kesir dereceli yapıların kullanımı incelenir. Öğrenciler, kesir dereceli 

diferansiyel denklemlerin sayısal çözüm yöntemlerini ve uygulama alanlarını öğrenir. 

 

 

 



DERSİN ADI: ÜSDYZM-324 ROBOT DİNAMİĞİ   T:2   P:0   KREDİSİ:2   AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Robot Dinamiği dersi; robot manipülatörlerin ve hareketli robot 

sistemlerinin kuvvet, moment, hız ve ivme ilişkilerinin matematiksel olarak modellenmesini 

kapsar. Derste robot kollarının hareket denklemleri, kinematik ve dinamik modelleme, eklem 

kuvvetleri, tork hesapları, enerji tabanlı yöntemler ve kontrol için gerekli dinamik parametreler 

ele alınır. Özellikle 𝜏 = 𝑀(𝑞)𝑞̈ + 𝐶(𝑞, 𝑞̇)𝑞̇ + 𝐺(𝑞)denklemi üzerinden robot dinamiğinin 

temel yapısı açıklanır. Ayrıca Joseph-Louis Lagrange ve Isaac Newton temelli yöntemlerle 

robot hareket analizi incelenir; endüstriyel robotlar, mobil robotlar ve otonom sistemlerde 

uygulamalar değerlendirilir. 

 

DERSİN ADI: YZM-302   DERİN ÖĞRENME   T:3   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Evrişimsel Yapay Sinir Ağları (CNN) (Mimarisi, Verisetleri, Evrişim, 

İşleyişi). Minibatch, Regularization, Dropout, Optimization Algorithms, Softmax, Loss 

Function kavramları. Tensorflow ortamında uygulama geliştirme. Hiperparametre Eniyilemesi. 

Transfer Öğrenme. R-CNN, Fast R-CNN. Faster R-CNN, YOLO modelleri. 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-310   3D YAZICILARDA ÜRETİM   T:2   P:0   KREDİSİ:2   

AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bilgisayar destekli tasarımın tanımı ve biyomühendislikteki yeri, 

Bilgisayar destekli tasarım yazılımının bilgisayara kurulması ve arayüz eğitimi, 3D yazıcı 

kullanımı ve tasarlanan modelin basımı 

 

DERSİN ADI:  ÜSDYZM-312    İSLAM TARİHİNDE MÜHENDİSLİK  T:2  P:0  KREDİSİ:2  

AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında İslam medeniyetinde mühendislik düşüncesinin 

gelişimi, bilim ve teknik alanındaki katkılar tarihsel süreç içerisinde incelenir. Özellikle su 

sistemleri, mimari yapılar, mekanik düzenekler, rasathaneler ve şehir planlaması gibi alanlarda 

geliştirilen mühendislik uygulamaları ele alınır. El-Cezerî, İbnü'l-Heysem ve Birûnî gibi bilim 

insanlarının teknik çalışmaları değerlendirilir. Ayrıca İslam dünyasında bilimsel bilginin 

Avrupa’ya aktarımı ve modern mühendisliğe etkileri üzerinde durulur. 

 

DERSİN ADI: ÜSDYZM-314   DERİN SİNİR AĞLARI   T:2   P:0   KREDİSİ:2  AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Derin Öğrenmeye Giriş, Makine Öğrenmesi Paradigmaları, Yapay Sinir 

Ağları, Topluluk Öğrenme Yöntemleri, Evrişimsel Yapay Sinir Ağları, Geri Beslemeli Sinir 

Ağları, Uzun Kısa Süreli Bellek, Derin Oto-Kodlayıcılar, Diğer Derin Öğrenme Modelleri, 

Melez Zeki Sistemler. 

 

 



DERSİN ADI: ÜSDYZM-316   RUBİK KÜP   T:2   P:0   KREDİSİ:2   AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu derste Zeka Küpü çözmeyi en kısa sürede ve bütün ayrıntılarıyla 

öğrenebilir ve aynı zamanda el, göz koordinasyon becerilerinizi de üst seviyelere çıkararak 

kendinizi geliştirebilir. Bu sürede karşınıza çıkacak zorluklarda(Algoritma Ezberleri, Farklı 

Teknikleri Anlama) başa çıkılması sağlanmaktadır. 

 

DERSİN ADI: YZM-328   İNSAN BİLGİSAYAR ETKİLEŞİMİ T:2   P:0   KREDİSİ:3  

AKTS:5 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında öğrenciler bu disiplinler arası alanın temel sac 

ayaklarını yanı insanı ve makinanın sınırlarını tanımaktadırlar. Buna bağlı olarak bu sınırları 

göz önünde bulundurarak geliştirilecek olan bilgisayar sistemlerinde ne tür kuralların takip 

edilmesi gerektiği ve hangi model ve örneklerin kullanılması gerektiği konularında beceri 

sahibi yapılmaktadırlar. Son olarak, tasarlanmış olan sistemlerin kullanılabilirlik ve kullanım 

kolaylığını ölçme değerlendirme yöntem ve metodları uygulamalı olarak değerlendirilir. 

 

DERSİN ADI: YZM-304   GÖRÜNTÜ İŞLEME   T:3   P:0   KREDİSİ:3    AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Sayısal görüntü temelleri, uzamsal ve frekans bölgesinde görüntü 

iyileştirme, görüntü onarımı, renkli görüntü işleme ve görüntü sıkıştırma 

 

DERSİN ADI: YZM-306 OYUN TASARIMI VE PROGRAMLAMA T:2   P:2   KREDİSİ 3  

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Oyun tasarımının tarihi, temel kavramları, ortak çalışma mantığı, 

oyunlarda grafik gerçekçilik ve pedagojik yönleri. Dijital oyunlarının türleri ve etkileri. Dijital 

oyun tasarım süreci. 

 

DERSİN ADI: PF-304   ÖZEL ÖĞRETİM YÖNTEMLERİ   T:3   P:0  KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Özel öğretim yöntemleri dersinin genel amacı, öğretimle ilgili genel ilke 

ve yöntemlerden hareketle belirli bir alana özgü temel kavram, strateji, yöntem, araç-gereç, 

materyal ve teknikleri tanıtmak suretiyle programda yer alan etkinliklerde bunların kullanımını 

sağlayacak gerekli bilgi, beceri ve değerleri kazandırmak olup bu çerçevede başlıca 

konular:  Alana özgü eğitim programının, eğitim ortamlarının ve öğretim materyallerinin 

incelenmesi ve değerlendirme süreci; özel öğretim yöntemlerinde: proje yaklaşımı, çoklu zeka 

kuramı, etkili öğrenme, problem çözmeye dayalı öğrenme, işbirliğine dayalı öğrenme vd. 

yaklaşımlara göre programda yer alan etkinliklerin planlanması ve uygulanması. 

 

DERSİN ADI: PF-306 SINIF YÖNETİMİ   T: 2  P:0     KREDİSİ:2    AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, bir eğitim ve öğrenme ortamı olarak sınıfı çeşitli 

yönleriyle tanımak olup başlıca konular: Sınıf yönetimiyle ilgili temel kavramlar; sınıfın 



fiziksel, sosyal ve psikolojik boyutları; sınıf kuralları ve sınıfta disiplin; sınıf yönetimiyle ilgili 

başlıca modeller; sınıfta öğrenci davranışlarının yönetimi; sınıfta iletişim ve etkileşim süreci; 

sınıfta öğrenci motivasyonu; sınıfta zaman yönetimi; sınıfta bir öğretim lideri olarak öğretmen; 

öğretmen ve veli görüşmelerinin yönetimi; olumlu sınıf ve öğrenme ikliminin oluşturulması; 

okul kademelerine göre sınıf yönetimiyle ilgili örnek olaylar. 

 

DERSİN ADI: PF-302   REHBERLİK VE ÖZEL EĞİTİM   T:3   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, okullarda rehberlik sürecini ve özel eğitimi ana 

hatlarıyla tanıtmak olup başlıca konular: Eğitimde rehberlik hizmetlerinin yeri; rehberliğin kısa 

tarihçesi; rehberlikle ilgili model ve yaklaşımlar; gelişimsel rehberlik modelinin felsefesi, 

amacı, ilkeleri ve programı (kapsamlı gelişimsel rehberlik programı); rehberlik türleri (eğitsel, 

mesleki ve kişisel rehberlik); öğretmenin sınıf rehberliğindeki rol ve işlevi; özel eğitimle ilgili 

temel kavramlar; özel eğitimin ilkeleri ve tarihsel gelişimi; özel eğitimle ilgili yasal 

düzenlemeler; özel eğitimde tarama, yönlendirme, tanı ve değerlendirme; öğretimin 

bireyselleştirilmesi; kaynaştırma ve destek özel eğitim hizmetleri; ailenin özel eğitime katılımı 

ve işbirliği; rehberlik ve özel eğitimde etik ilkeler. 

 

YEDİNCİ YARIYIL 

DERSİN ADI: YZM-401   BİTİRME PROJESİ 1   T:0   P:2   KREDİSİ:2   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılım konularını kapsayan (web sitesi geliştirme, gömülü sistemler, 

bilgisayar ağları, yapay zeka, metaverse, bilgi sistemleri vb.) alanlardan birini veya projenin 

kapsam alanına göre birkaç tanesini seçip dönem boyunca o konuyla ilgili bir yazılım projesi 

geliştirme. 

 

DERSİN ADI: YZM-405   ALGORİTMA ANALİZİ   T:2   P:0   KREDİSİ:3  AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Algoritma tasarımı kavramları ve algoritma karmaşıklık analizi bilgisi, 

özyinelemeli eşitliklerin çözülmesi ve ispatlanması, seviye ve büyüme hızına formel ve sezgisel 

giriş, kaba kuvvet yaklaşımı, böl ve yönet yaklaşımı, dinamik programlama, aç gözlü yaklaşım, 

çizge algoritmaları ve NP teorisi. 

 

DERSİN ADI: YZM-407    YAZILIM TASARIMI VE MİMARİSİ     T:2    P:0    KREDİSİ: 

3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Gereksinimleri belirlemek ve analiz etmek, Yazılım geliştirme modeli ve 

yazılım mimarisini seçmek, Tasarım araçlarını kullanmak, Gereksinimlere uygun yazılımı 

tasarlamak, Yazılımı kodlamak, Dosya sürüm kontrol araçlarını kullanmak, Test araçlarını 

kullanmak, Yazılımın testini yapmak Proje yönetim araçlarını kullanmak, Bakım ve onarım 

süreci işlemlerini yapmak. 

 



DERSİN ADI: YZM-403   META EVREN VE SANAL GERÇEKLİK   T:2   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Sanal gerçekliğin tanıtılması, geçmişten günümüze sanal gerçekliğin 

gelişiminin öğretilmesi, bu alanda yapılan uygulamaların tanıtılması ve bu ortamlara içerik 

üretmek için gerekli altyapı bilgisinin verilmesi. 

 

DERSİN ADI: YZM-413   YAZILIM MÜHENDİSLİĞİNDE UYGULAMALAR I   T:2   P:0   

KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında yazılım geliştirme sürecinin temel aşamaları 

uygulamalı olarak ele alınır. Gereksinim analizi, algoritma geliştirme, program tasarımı, 

kodlama, test etme ve hata ayıklama süreçleri örnek projeler üzerinden incelenir. Öğrenciler, 

temel programlama araçları ve geliştirme ortamlarını kullanarak küçük ölçekli yazılım 

uygulamaları geliştirir. Ayrıca sürüm kontrolü, dokümantasyon hazırlama ve yazılım geliştirme 

disiplinine uygun çalışma prensipleri üzerinde durulur. Git ve GitHub gibi araçların temel 

kullanımı da ders kapsamında tanıtılır. 

 

DERSİN ADI: YZM-415   ROBOTİK I   T:2   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında robotik sistemlerin temel kavramları, robot 

bileşenleri ve çalışma prensipleri incelenir. Sensörler, aktüatörler, kontrol birimleri, hareket 

mekanizmaları ve temel robot programlama yaklaşımları ele alınır. Robot kinematiği, koordinat 

sistemleri, hareket kontrolü ve basit otonom sistem tasarımları uygulamalı olarak tanıtılır. 

Ayrıca endüstriyel robotların kullanım alanları ile mobil robot teknolojilerine giriş yapılır. 

Robotik, Kinematik ve Geri Besleme Kontrolü kavramları dersin temelini oluşturur. 

 

DERSİN ADI: YZM-409   BÜYÜK VERİ   T:2   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında büyük veri kavramı, büyük veri kaynakları, veri 

işleme yöntemleri ve dağıtık sistem mimarileri incelenir. Yapısal ve yapısal olmayan verilerin 

depolanması, analizi ve yönetimi için kullanılan teknolojiler ele alınır. Veri toplama, 

temizleme, işleme, görselleştirme ve analiz süreçleri uygulamalı olarak tanıtılır. Ayrıca 

ölçeklenebilir veri işleme yaklaşımları, veri güvenliği ve büyük veri analitiğinin karar destek 

süreçlerindeki rolü değerlendirilir. Apache Hadoop, Apache Spark ve Büyük Veri Analitiği ders 

kapsamında temel araç ve kavramlar arasında yer alır. 

 

DERSİN ADI: YZM-417   KUANTUM HESAPLAMAYA GİRİŞ   T:2   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında kuantum hesaplamanın temel kavramları, klasik 

hesaplama ile farkları ve kuantum bilgi işleme prensipleri incelenir. Qubit yapısı, 

süperpozisyon, dolaşıklık ve kuantum kapıları gibi temel kavramlar ele alınır. Kuantum devre 

modelleri, temel kuantum algoritmaları ve kuantum hesaplamanın kriptografi, optimizasyon ve 

veri işleme alanlarındaki kullanım potansiyeli değerlendirilir. Ayrıca kuantum donanım 



teknolojilerine giriş yapılarak güncel uygulama alanları tanıtılır. Qubit, Kuantum 

Süperpozisyonu ve Qiskit dersin temel bileşenleri arasında yer alır. 

 

DERSİN ADI: YZM-421   ELEKTRONİK   T:2   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında elektronik devrelerin temel prensipleri, elektriksel 

büyüklükler ve elektronik devre elemanlarının çalışma yapıları incelenir. Direnç, kondansatör, 

bobin, diyot ve transistör gibi temel devre elemanlarının özellikleri ve devre uygulamaları ele 

alınır. Doğru akım ve alternatif akım devre analizi, yarı iletken teknolojisi, yükselteç devreleri 

ve temel ölçüm teknikleri uygulamalı olarak tanıtılır. Ayrıca elektronik devre tasarımında 

kullanılan temel analiz yöntemleri üzerinde durulur. Yarı İletken, Transistör ve Doğru Akım 

dersin temel kavramları arasında yer alır. 

 

DERSİN ADI: YZM-419   GİRİŞİMCİLİK   T:2   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında girişimcilik kavramı, girişimcilik kültürü, iş fikri 

geliştirme süreçleri ve yenilikçi düşünme yöntemleri ele alınır. İş modeli oluşturma, pazar 

analizi, finansman kaynakları, risk yönetimi ve iş planı hazırlama süreçleri incelenir. Ayrıca 

teknoloji tabanlı girişimler, sürdürülebilir işletme yaklaşımları ve girişimcilikte liderlik 

becerileri üzerinde durulur. Öğrencilerin yaratıcı fikirlerini projeye dönüştürmeleri ve temel 

girişimcilik ekosistemini tanımaları amaçlanır. İş Modeli, KOSGEB ve Yenilikçilik ders 

kapsamında temel kavramlar arasında yer alır. 

 

DERSİN ADI: YZM-411 MESLEKİ HUKUK VE ETİK    T:2   P:0 KREDİSİ:3 AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: İş Hukukunun Temel Kavramları, İş Sözleşmesinin Tanımı, Unsurları, 

Hukuki Nitelikleri, İş Sözleşmesinin Yapılması, İş Sözleşmesinden Doğan Borçlar. 

 

DERSİN ADI: OEDYZM-1 ORTAK EĞİTİM PROGRAMI DERSİ 1   T:0   P:40   

KREDİSİ:20   AKTS:30 

DERSİN İÇERİĞİ: Mühendislik fakültesi lisans programı öğrencilerinin aldıkları eğitim ile 

ilgili özel veya kamu kurum ve kuruluşları ile işletmelerde lisans eğitimleri süresince iki dönem 

boyunca istihdam edilmelerini sağlamaktır. 

 

DERSİN ADI:  PF-401 EĞİTİMDE ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME   T:3   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:4 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, eğitimde ölçme ve değerlendirme süreçlerinin ve 

araçlarının kapsamını ve kullanımını öğrenmek olup başlıca konular:  Eğitimde ölçme ve 

değerlendirmenin yeri ve önemi; ölçme ve değerlendirmeyle ilgili temel kavramlar; ölçme 

araçlarının psikometrik (geçerlilik, güvenirlilik, kullanışlılık) özellikleri; sınıfta kullanılacak 

ölçme araçlarının geliştirilmesi; başarı testleri geliştirme ve uygulama; test sonuçlarının 



yorumlanması ve geri bildirim verilmesi; test ve madde puanlarının analizi; değerlendirme ve 

not verme. 

 

DERSİN ADI: PF-403   ÖĞRETİM TEKNOLOJİLERİ   T:2   P:0   KREDİSİ:2   AKTS:3 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı, bilişim ve bilgi teknolojilerinin eğitim ve öğrenme 

sürecindeki etkilerini tanımak ve bunlardan yararlanabilmeyi sağlamak olup başlıca 

konular:  Eğitimde bilgi teknolojileri; öğretim süreci ve öğretim teknolojilerinin 

sınıflandırılması; öğretim teknolojilerine ilişkin kuramsal yaklaşımlar; öğrenme 

yaklaşımlarında yeni yönelimler; güncel okuryazarlıklar; araç ve materyal olarak öğretim 

teknolojileri; öğretim materyallerinin tasarımı; tematik öğretim materyali tasarlama; alana özgü 

nesne ambarı oluşturma, öğretim materyali değerlendirme ölçütleri. 

 

 

SEKİZİNCİ YARIYIL 

DERSİN ADI: YZM-402   BİTİRME PROJESİ 2 T:0   P:2     KREDİSİ:2   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılım konularını kapsayan (web sitesi geliştirme, gömülü sistemler, 

bilgisayar ağları, yapay zekâ, metaverse, bilgi sistemleri vb.) alanlardan birini veya projenin 

kapsam alanına göre birkaç tanesini seçip dönem boyunca o konuyla ilgili bir yazılım projesi 

geliştirme. 

 

DERSİN ADI: YZM-414   YAZILIM MÜHENDİSLİĞİNDE UYGULAMALAR II   T:2   P:0   

KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında orta ve büyük ölçekli yazılım projelerinin geliştirilme 

süreçleri uygulamalı olarak ele alınır. Nesne yönelimli tasarım, modüler programlama, veri 

tabanı entegrasyonu, kullanıcı arayüzü geliştirme, test süreçleri ve bakım faaliyetleri proje 

tabanlı çalışmalarla incelenir. Öğrenciler ekip çalışması içinde yazılım geliştirme yaşam 

döngüsünü deneyimler, kod yönetimi ve proje dokümantasyonu hazırlar. Ayrıca yazılım 

kalitesi, hata yönetimi ve temel proje planlama yaklaşımları üzerinde durulur. Nesne Yönelimli 

Programlama, UML ve GitLab ders kapsamında kullanılan temel araç ve kavramlar arasında 

yer alır. 

 

DERSİN ADI: YZM-416   ROBOTİK II  T:2   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında ileri robotik sistemler, robot kontrol yöntemleri, 

otonom hareket planlama ve robot algılama teknikleri incelenir. Endüstriyel robot 

uygulamaları, görüntü işleme destekli kontrol sistemleri, çok serbestlik dereceli robotların 

hareket analizi ve akıllı robot sistemleri ele alınır. Ayrıca robotlarda sensör füzyonu, yol 

planlama ve gerçek zamanlı kontrol uygulamaları üzerinde durulur. Ters Kinematik, Sensör 

Füzyonu ve Otonom Sistemler dersin temel konuları arasındadır. 



 

DERSİN ADI: YZM-420   KUANTUM HESAPLAMA  T:2   P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında kuantum hesaplama modelleri, kuantum 

algoritmaları ve kuantum bilgi işleme yöntemleri ayrıntılı olarak ele alınır. Kuantum kapıları, 

kuantum devreleri, hata düzeltme yöntemleri ve kuantum algoritmalarının klasik problemlere 

uygulanması incelenir. Ayrıca kuantum hesaplamanın kriptografi, optimizasyon ve yapay zekâ 

alanlarındaki kullanım potansiyeli değerlendirilir. Kuantum Dolaşıklık, Kuantum Kapısı ve 

Qiskit ders kapsamında öne çıkan kavramlardır. 

 

DERSİN ADI: YZM-424   BİLİMSEL ARAŞTIRMA YÖNTEMLERİ   T:2   P:0   KREDİSİ:3   

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında bilimsel araştırmanın temel ilkeleri, araştırma türleri, 

veri toplama yöntemleri ve bilimsel raporlama süreçleri ele alınır. Problem belirleme, hipotez 

oluşturma, literatür tarama, veri analizi ve sonuçların yorumlanması süreçleri incelenir. Ayrıca 

etik kurallar, kaynak gösterme yöntemleri ve akademik yazım teknikleri üzerinde durulur. 

Hipotez, Literatür Taraması ve COPE dersin temel bileşenleri arasındadır. 

 

DERSİN ADI: YZM-426   MÜHENDİSLİKTE KARİYER PLANLAMA   T:2   P:0   

KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu ders kapsamında mühendislik alanında kariyer planlama süreçleri, 

mesleki gelişim stratejileri ve iş yaşamına hazırlık konuları ele alınır. Özgeçmiş hazırlama, 

mülakat teknikleri, mesleki etik, iletişim becerileri ve sektörel beklentiler incelenir. Ayrıca 

akademik kariyer, girişimcilik ve uluslararası çalışma olanakları hakkında temel bilgiler verilir. 

Kariyer Planlama, IEEE ve Mesleki Etik ders kapsamında değerlendirilen temel konular 

arasındadır. 

 

DERSİN ADI: YZM-404    SEZGİSEL YÖNTEMLER   T:2    P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Optimizasyon problemlerine giriş, NP-Complete problemler, Lagrange 

Esnetmesi ve sezgiselleri, Klasik sezgisel yöntemler (Kazanç, Komşu arama, Aç gözlü), 

Geliştirme Sezgiselleri (Düğüm ekleme, k-opt, or-opt), Parametrik Sezgisel yöntemler (Genetik 

Algortimalar, Tabu Arama, Benzetimli Tavlama, Karınca kolonisi) gibi konular ele alınacaktır. 

 

DERSİN ADI: YZM-404 MİKROİŞLEMCİLER    T:2  P:0   KREDİSİ:3  AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Temel mikroişlemci mimarisi ve mikro program, Mikrodenetliyici (Intel-

8051) mimarisi ve adresleme modları, Hafıza ve RAM yapıları, Port donanımı, Kesme 

kaynakları, alt ve kesme hizmet programları, Zamanlayıcı/Sayıcılar, Gelişmiş mikrodenetleyici 

mimarisi ve çevre birimleri (ADC, DAC,PWM,POR,TIC,EEPROM, vb.) , Asenkron/Senkron 

seri ve SPI haberleşme 

 



DERSİN ADI: YZM-408   YAZILIM GERÇEKLEME VE TEST   T:2   P:0   KREDİSİ:3    

AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Yazılımın yaşam döngüsü; nesneye yönelik yazılım mühendisliği; 

UML’ye (birleştirilmiş modelleme dili) giriş; gerekliliklerin ortaya çıkarılması ve analizi; 

yazılım kalıpları; gerçekleme ve test etme; yapısal düzen yönetimi; yazılım projesi yönetimi; 

orta seviye bir yazılım projesinin gurup çalışması yaparak gerçekleştirilmesi. 

 

DERSİN ADI: YZM-410  BULUT BİLİŞİM T:2    P:0   KREDİSİ:3   AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bulut Bilişim'e ait temel kavramların anlaşılması, Bulut’un iş yaşamı için 

değerinin keşfedilmesi, Bulut’un içine girerek detaylı incelenmesi, Bulut taktiğinin nasıl 

geliştirilmesi gerektiğinin anlaşılması. 

 

DERSİN ADI: YZM-412  BİLGİSAYARLI GÖRÜ   T:2  P:0  KREDİSİ:3  AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Giriş, Görüntü oluşumu, renk, doğrusal filtreler, gradyanlar ve kenarlar, 

Frekans alanı, görüntü istatistikleri, doku, görüntü piramitleri ve ölçek uzayı, Eşleme, 

RANSAC, Hugh dönüşümü,  Bölütleme, Kameralar, projeksiyonlar ve kalibre etme, Tek 

görüşlü geometri, Epipolar geometri, Stereo ve hareketten yapı, Yerel görüntü öznitelikler, 

Optik akış, hareket bölütleme ve takip, Örnek düzeyinde tanıma, görsel kelimeler kümesi, genel 

nesne tanıma ve sınıflandırma 

 

DERSİN ADI: YZM-406 BULANIK MANTIK T:2  P:0  KREDİSİ:3  AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bulanık mantık, temelleri ve uygulama alanları, Klasik ve bulanık 

kümeleri, Bulanık kümlerdeki işlemler, Klasik ve bulanık mantık teorileri, Mantıksal (lojik) ve 

bulanık sistemler 

 

DERSİN ADI: YZM-418   MESLEKİ İNGİLİZCE   T:2  P:0  KREDİSİ:3  AKTS:6 

DERSİN İÇERİĞİ: Bilgisayar ana parçalarının İngilizce karşılıkları, bilgisayar alanında 

kullanılan kısaltmaların İngilizce karşılıkları ve tanımları, işletim sistemlerinin İngilizce 

açıklamaları, mikroişlemcilerin sınıflandırılması ve tanımları, ağ yapıları, sebep-sonuç yapıları, 

sıfat ve isim cümlecikleri, bağlaçlar, edilgen cümleler, ettirgen cümleler akademik yayınlarda 

kullanılan zamanlar, cümle yapıları, akademik terimler. Makale tercüme etme, mesleki kitap 

bölümlerinin tercümesi, kullanım kılavuzlarının tercümesi. 

 

DERSİN ADI: OEDYZM-2    ORTAK EĞİTİM PROGRAMI DERSİ 2   T:0   P:40    

KREDİSİ: 20   AKTS:30 

DERSİN İÇERİĞİ: Mühendislik fakültesi lisans programı öğrencilerinin aldıkları eğitim ile 

ilgili özel veya kamu kurum ve kuruluşları ile işletmelerde lisans eğitimleri süresince iki dönem 

boyunca istihdam edilmelerini sağlamaktır. 



 

DERSİN ADI:  PF-404 ÖĞRETMENLİK UYGULAMASI   T:1   P: 8  KREDİSİ:5   AKTS:10 

DERSİN İÇERİĞİ: Bu dersin genel amacı; öğretmenlik uygulaması yapılacak okulu ve sınıfı 

çeşitli yönleriyle gözlemleyerek yakından tanınmasını ve gözlem sonuçlarının 

raporlaştırılmasını sağlamak olup  ders kapsamında ele alınabilecek başlıca konular: Bir eğitim 

ve öğrenme ortamı olarak okulun gözlemlenmesi ve tanınması; okulun fiziki özelliklerinin ve 

kurumsal yapısının incelenmesi; okulda yönetici, öğretmen ve diğer personelin görev ve 

sorumluluklarının araştırılması; okulun içinde yer aldığı toplumla ilişkilerinin gözlemlenmesi; 

sınıfın fiziki, sosyal, eğitsel ve psikolojik yönlerinin gözlemlenmesi; okul programının 

incelenmesi; öğretmenin okul ve sınıftaki günlük ders ve eğitim etkinliklerinin gözlemlenmesi; 

öğrencilerin  okuldaki bir gününün gözlemlenmesi. 

 

 

 

 

 


